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YUZ TANIMA UYGULAMASI

e Yiz Tanima Uygulamasi
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* Bu Uniteyi ¢alistiktan sonra;
e GOruintl islemenin ne oldugunu
bilir.
e mBlock ortaminda yiz tanima
uygulamasi yapar.
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YUZ TANIMA UYGULAMASI YAPMA

mBlock programinda yiiz tanima uygulamasi yapabilmek igin programda “Kuklalar”
kismindan gerekli uzantilari ekleyerek bloklari olusturmamiz gerekiyor.

Uygulamanin olusturma asamalari asagida listelenmistir.
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Sekil 1: Kuklalar kismindan "Uzantilar" butonuna tiklanir.
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Sekil 2: Makine Ogrenmesi Uzantisi eklenir.
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Sekil 3: “Egitim modeli” butonuna tiklanir.

& mBlockv53.0 - x

HP HD Camera (0472:b5ee) Model E@ itimi

Sonug

Yeni bir model olustur

Sekil 4: Model Egitimi sayfasinda her aile bireyi icin farkli acilardan yiiz gérselleri modele tanitilir.

Burada en sol tarafta bizim webcam goriintiimiz yer almaktadir. Orta alandaki 6rnekler kisminda ise
girdi olarak verilecek yapilar yer almaktadir. Eger (¢ tane model bizim igin yeterli olmazsa, yeni bir
model icin ‘model olustura’ basilarak baska model eklenmesi saglanacaktir. Ornek ismini tist taraftaki
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bosluga yazacagiz. Kare alan bizim webcam gorintisiiniin 6n izlemesini icerecektir. Webcam alanina
goriintlyl gosterecegiz ve ‘6gren’e basarak makinemizin bizim goérintimizi 6grenmesi
saglanacaktir. Egitim tamamlandiktan sonra “Modeli Kullan” a tiklayarak olusturulan model uygulama
icinde kullanilabilecektir.

Not: Ne kadar ¢ok 6rnek goriinti 6gretilirse sonuclarimiz o kadar daha dogru olusacaktir.

Etkinligimiz igin U¢ adet 6rnek olusturacagiz. Bunlar: anne (Ayse), baba (Mehmet) ve ¢cocuk (Ahmet)
olsun.
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Sekil 5: "Modeli Kullan" butonu tiklanarak olusturulan model uygulamamizda kullanilabilir.

Uygulama hazirlanmadan 6nce kod yapisini olusturalim.

Sahte (pseude) Kod

e Bayrak ikonuna tiklandiginda basla
e Kamerayi agarak gorintiya al
e Arkaplanda goriintlyi isle
e Egerylz Ayse’e aitse
kuklaya “Merhaba Ayse” yazdir



Eger yliz Mehmet’e aitse

kuklaya “Merhaba Mehmet” yazdir
Eger yliz Ahmet’e aitse

kuklaya “Merhaba Ahmet” yazdir
Eger yliz baska birine aitse

kulaya “Giris yetkiniz yok!” yazdir

Blok Kod
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Sekil 6: ifade tanima uygulamasi kod bloklari



