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HEDEFLER

e Bu Uniteyi calistiktan sonra;
e LCD Ekranda yazi yazdirir.
e LCD Ekran baglantilarini yapar.
e LCD Ekran icin geren kodlar bilir.

e Lcd Ekran icin gereken pinlerin
ne oldugunu bilir.
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LCD EKRAN KULLANIMI

Sivi Kristal LCD ekranlar, diistik enerji tiketimleri nedeniyle oldukga yaygin
olarak kullanilmaktadir. Nokta matrisi mantigina gore calisan calisan bu elektronik
gosterge elemanlar, zamanla katot 1sin ekranlarin yerine almistir.

16*2 BAGLANTILARI

Bu dersimiz boyunca daha 6ncede belirtmis oldugumuz gibi HD44780 siiriiclsi
ile uyumlu 16x2 LCD kullanacagiz. Kullanacagimiz LCD’nin baglantilari baglanti pinlerinin
numaralari ve adlari asagidaki resimdeki gibidir. Bu baglanti bacaklari ile bilgiyi
asagidaki tabloda bulabilirsiniz.
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Pin Adr

VSS-GND

Ozellikleri

Toprak baglantisi

VDD-VCC

Giris gerilimi (5V)

VEE

Potansiyometre girisi — LCD’nin kontrast ayarin1 yapmak
igin

RS

( Register Select ) — Komut register’1 ve veri register’
arasinda gegis yapmak i¢in kullanilir. RS pini HIGH (1)
oldugunda, veri register’1 se¢ilir ve DO-D7 bacaklarinda
bulunan
sinyaller veri register’ina alinir. RS pini LOW (0 )
oldugunda,
komut register’1 secilir ve D0-D7 bacaklarindaki sinyaller
komut
register’ma alinir.

R/W

Okuma / Yazma modlar1 arasinda se¢im yapmak igin
kullanilir.

( Enabla Pin ) Register’lara yazmay1 saglayan
etkinlestirme pini.

7-14

D0-D7

8 adet pinden olusan veri yoludur. LCD’ye bu pinlerden
veri ve
komutlar gonderilir.

15

LEDA-LED+

Arka plan 15181m1n giris gerilim ( 3.3 V)

16

LEDK-LED-

Arka plan 15181n1n toprak baglantisi




UYGULAMA: LCD UYGULAMASI

Bu bolimde ne 6grenecegiz!

e LCD ekranina yazi yazdirilmasi

Gerekli olan malzemeler:
I.  Bilgisayar ve USB Kablo
II.  Arduino Uno
.  Breadboard

V. LCD-Hitachi HD44780
Siriiciist ile Uyumlu LCD
Ekran

V. 10k ohm Potansiyometre
VI. 1 tane 220 ohm Direng
VIl.  Disi-Erkek Jumper kablo

DEVRE SEMASI: Asagidaki gibi devremizin baglantilarini yapalm.

= Aduino




e Devrede kullandigimiz direng, LCD’ deki arka isik parlakligini ayarlar. Eger
elimizde farkli direngler mevcutsa onlar da kullanilabilir.
e LCD ekranimizdaki kontrasti ayarlamak icin Potansiyometre kullandik.

LiquidCrystal Kiitliphanesi ve Fonksiyonlari: Asagidaki adimlari takip
ederek LiquidCrystal kitliphanesini programa ekleriz.

Dosya Duzenle Taslak Araclar Yardim

Dogrula/Derle CtrieR
Yukle Ctriel
sketch_fe07 Programiayiciyr Kullanarak Yikle Ctri+Shift-U

Derlenmig binary’i grkar Ctri-AR+S

Caligma Klasoring Goster Ctri=K
library ekle 1 A

Dosya Ekle... libraryleri duzenle

ZIP Kitaphd Ekle...

setup () |
2 Arduine kutophaneler
Arduino Low Power
Arduino Uno WiFi Dev Ed Library
sop () Ao ArduinoCloud
Koot B il = ArduinoRS5485
ArduinoSound
Bridge
EEPROM
Esplora
Ethernet
Firmata
GSM
HID
Keyboard
LiquidCrystal

Mouse

Robot Control
Robot IR Remote
Rakhns Matar



ARDUINO KODU: Yukarda olusturdugumuz devrenin calismasi icin

gereken kodlar:

#include <LiquidCrystal.h> //LiquidCrystal kiitdphanesini kullanmak icin

LiquidCrystal led(12, 11, 5, 4, 3, 2); //LCD baglantilara

led.begin(le, 2); //Kullandigimiz LCD nin 16%2 boyutlarinda oldufu belirtiliyor

1
2
3
4
5= void setup() |
i
7
8 lcd.print({"hello, world!");

9
18 1
11
12 » void loop() {
13 1

LCD EKRAN GORUNTUSU

LCD EKRAN KULLANIM FONKSIYONLARI

& D

iquidCrystal ()

e Kutlphanemizin yapici fonksiyondur. Bu fonksiyon araciligiyla bir LiquidCrystal
nesne olusturabilir ve bu nesnenin 6zelliklerine kullanarak baglantilarini
yaptigimiz LCD ekranimizin kontrol edebiliriz. Bu yapici fonksiyonun 4 farkl
kullanim sekli bulunmaktadir.

A 4




KULLANIM SEKLI

print(veri)

print(veri, taban)

Bu veri char, byte, int, long veya string gibi her hangi bir tiirde
olabilir.

taban parametresi ikilik taban icin BIN, onluk taban icin DEC, sekizlik
taban icin OCT ve on altilik taban icin HEX degerleri ile kullanilir.

LiquidCrystal kiitiiphanesi
kullanirken Register Select,
Enable ve en az 4’lii data
baglantilarini kullanmak

zorunlu bir durumdur.
Kullanim sekline gére Read /
Write ve 8’li data baglantilari
kullanilabilir.




setCursor ()

e Bu fonksiyon ekran imlecinin pozisyonunu ayarlamak icin kullanilir.

setCursor(sutunNumarasi, satirNumarasi)

setCursor fonksiyonu parametre olarak aldigi satir ve siitun
numarasini temsil eden LCD ekran hiicresine imleci konumlandirir.

Bu islemden sonra print() veya write() fonksiyonu ile ekrana
gonderilen veri imlecin bulundugu hiicreden baslayarak ekrana
yazdirilr.

ORNEK KOD
1 #include <LiquidCrystal.h>
2
3 LiquidCrystal led(12, 11, 5, 4, 3, 2);
4
5* void setup() {
5]
7 lcd.begin(le, 2);
8
9 led.setCursor(2, 1); //2. satirda yazdirir.
18
11 led.print{"hello, world!™);
12 1}
13 * void loop() {
14 1}




cursor () — noCursor()

e Bu fonksiyon bir imleg olusturur.

cursor () fonksiyonu LCD imlecinin bulundugu pozisyonun
gosterilmesini saglar.

n

noCursor () fonksiyonu ise cursor () fonksiyonu ile aktiflestirilen
_ " isaretinin gorinurlGguna kaldirir.

ORNEK KOD
1 #include <LiquidCrystal.h>
2
3 LiguidCrystal led(12, 11, 5, 4, 3, 2);
4
5+ void setup() {
L]
7 led.begin{l6, 2)};
a8
9 led.print{"hello, world!"™});
18
11 }

12 » void loop() {
13 lecd.cursor();
14 delay(588);

15 lcd.noCursor();
16 delay(5@e);

17 1




ORNEK KOD

1 #include <lLiquidCrystal.h:

LiguidCrystal led(12, 11, 5, 4, 3,

da b

5+ yoid setup() {
6 lcd.begin(le, 2);

7 1}

8

9= void loop() {
1a

11 led.print{"hello, world!"};
12 delay(5@8});

13 lecd.clear();

14 delay(588);

15}

10

2}



home()

e Bu fonksiyon ekran imlecinin 0. satir ve 0. siituna yani ekranin sol Ust kdsesine
getirilmesini saglar.

ORNEK KOD

#include <LiquidCrystal.h>

LiguidCrystal led(12, 11, 5, 4, 3, 2);

led.begin{le, 2);

1
2
3
4
5 void setup() {
5]
7
8 lcd.print("hello, world!");

9 ]
18 * void loop() {
11

12 lcd.home();
13 led.print{"xXxXxX");
14 1

11



ORNEK KOD

=

2 //Dizi icerisindeki yazinin ekrana yazdirilmasa
3 #include <LiquidCrystal.h>

4
5 LiquidCrystal led({12, 11, 5, 4, 3, 2);
5]

7 char veri[] = {'h", 'e*, '1', "1, '©'};
8
9+ void setup() {

18

11 lcd.begin{le, 2);

12

13

14 * void loop() {

15

16~ for (byte i = @8; i<l@; i++){

17 led.write(veri[i]);

18 delay(75);

19

20

21 lecd.clear();

22 1
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Blink() - noBlink()

e Bu fonksiyon ekranda yanip sonen blok stili bir imleg olusturur. noBlink() ise
yanip sonen blok stilini devre disi birakmayi saglar.

blink () fonksiyonu cursor () fonksiyonuna benzer bir isleve }
sahiptir.

noBlink () fonksiyonu ise noCursor () fonksiyonun da oldugu gibi

belirginlestirme islemini devre disi birakir.

display() — noDisplay()

e Bu fonksiyon ekrana yazdirilan metni ya da imleci agmaya yarar. noDisplay()
fonksiyonu ise kapatmaya yarar. Asagida kod blogu metni acip kapatacak.

noDisplay () fonksiyonu LCD’ye génderilen }

verilerin silmeden gorunirligini kaldirmak igin kullanihr.

display () fonksiyonu ise LCD lzerinde noDisplay () fonksiyonu

kullanilarak gortnurlagi kaldirilan verilerin tekrar gorin(r
olmasini saglar.
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ORNEK KOD

1 #include <LiquidCrystal.h:

2

3 LiquidCrystal led(12, 11, 5, 4, 2, 2);
4

5» void setup() {

&

7 lecd.begin{le, 2);

8

8 lcd.print{"hello, world!"™);

1a

¥
11 = void loop() {
12
13 lcd.display();
14 delay(50@);
15 lcd.noDisplay();
16 delay(5e8);

17
18 }
KAYNAK:

https://maker.robotistan.com/arduino-dersleri-10-16x2-lcd-

ekran/
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