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EGITiMI

e Bu Uniteyi calistiktan sonra;

e Arduino'yu bilgisayarina
tanitabilecek,

e Arduino IDE araylz programinin
kurulumunu yapabilecek.

e Gerilim, akim ve direng
kavramlarini kavrayacak.

e Temel kodlama bilgisi edinecek.
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ARDUINO’YU BILGISAYARLARA TANITMA

Arduino ile uygulamalar yapmak icin dncelikle cihazi bilgisayarimizda tanimli hale
getirmemiz gerekmektedir.

Arduinoyu bilgisayariniza tanitmak igin sirayla su adimlari yapiniz:

eMasaustlinde var olan “Bu bilgisayar” simgesine sag tiklayarak, acilir mentiden
“Yonet” secenegine tiklayin.

& Yopet
Ba&nglg a sabitle

Ag surucdsane baglan...

Ag suricusa baglantisini kes...

Kisayol olustur
Sil
Yeniden adlandir

Ozellikler

eAcilan pencerede sol tarafta yer alan meniliden “Aygit Yoneticisi” secenegine tiklayin
ve ardindan Arduino’nuzu bilgisayara baglayin.
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e Sekilde gortldigu gibi Arduino’nuz her hangi bir strici yiklemesine gerek kalmadan
bilgisayariniza basarili bir sekilde tanimlanmistir.

/A« Bilgisayar Yonetimi

Dosya Eylem GoérGnim Yardim

o= 2@ 0 B B kXS
A Bilgisayar Yonetimi (Yerel) v & SENDEKODYAZ
v L(é Sistem Araglan 3P Ag bagdastincilan
(@ Gérev Zamanlayici v W IT)
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ARDUINO YAZILIMININ BiLGISAYARINIZA YUKLENMESI(IDE)

Bilgisayarimiza Arduino cihazini tanittiktan sonra, cihazin Gzerinde uygulamalar
yapabilmemiz icin gerekli olan ara yiizli veya programi bilgisayarimiza indirmemiz
gerekmektedir.

Gerekli olan programi indirmek icin asagidaki adimlari takip edin:

e Oncelikle, internet tarayiciniz izerinden “www.arduino.cc” adresine erisim saglayin.

ARDUINO

MAKE LIKE
AN ELF WITH
ARDUINO!

Special offers and
products on sale

to warm up your

festive days.

BUY AN ARDUINO L ]




e Sonrasinda, Ust kisimda yer alan “SOFTWARE” agilir meniisiinden "DOWNLOADS”
segenegine tiklayin.

ARDUINO ECRTTYTN EDi CATION  RESOURCES COMMUNITY

ONLINE TOOLS

nc%"m‘m

WHAT IS ARDUINO?

¢ Acllan pencerede, “Download the Arduino IDE” basligi altinda yer alan “Windows
Installer, for Windows XP and up” segenegine tiklayin.

Download the Arduino IDE

Windows |

WYIIIGUWD £1F TIE TOF 1101 SOITH nsLan

ARDUINO 1.8.8 Windows app Requires Win 810r 10

The open-source Arduino Software (IDE) makes it easy ©0 Get &

Mac OS X 10.8 Mountain Lion or newer

Linux 32 bits
Linux 64 bits
Linux Arm

used with any Arduino board
e Getting Started page for Installation

Instructions,

Release Notes
Source Code
Checksums (shaS12)

e Ucretlendirme igin acilan ekranda, alt kismimda yer alan “JUST DOWNLOAD”
segenegine tiklayarak Ardunio ara yiiz programini, diger bir adi ile “Tiimlesik Gelistirme
Programi (IDE)”, indirme islemini baslatin.

Contribute to the Arduino Software

Cor duino S ware Dy contributing to its d 1ent. (US tax payers please note this contribution

SINCE MARCH 2015 INLOADED
28,529,474 FOR ARDUINO ANC

GENUINO BOARD

THE I
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EI
TS. HELP ACCELERATE ITS DEVELOPMENT
R R

C
WITH A SMALL CONTRIBUTION! REMEMBER: OPEN SOURCE IS LOVE

$3 $5 $10 $25 S50 OTHER

@ CONTRIBUTE & DOWNLOAD



PROGRAM KURMA ASAMALARI

@ Arduino Setup: License Agreement = X

Please review the license agreement before installing Arduino. If you
oo accept all terms of the agreement, dick I Agree.

LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE A
Version 3, 29 June 2007 p—
Copyright (C) 2007 Free Software Foundation, Inc. <http://fsf.ora/>

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license
document, but changing it is not allowed.
is version of the GNU Lesser General Public License incorporates the terms

and conditions of version 3 of the GNU General Public License, supplemented
y the additional permissions listed below.

Cancel I Mullsoft Install System v3.0 L%Iwee




€ Arduino Setup: Installation Options - 5

Check the components you want to install and uncheck the components
2 you don't want to install. Click Next to continue.

Space required: 482.3MB

Cancel I Mullsoft Install System v3.0 < Back ll ﬁmt> I

€ Arduino Setup: Installation Folder — X

Setup will install Arduino in the following folder. To install in a different
>.2) folder, dick Browse and select another folder, Click Install to start the

s

Space required: 482.3MB
Space available: 58.7GB

Cancel I Nullsoft Install System v3.0




€2 Arduino Setup: Installing ]

Cancel | Mullsaft Install System 3.0

< Back I_[}ﬂnse I

D sketch_dec 150 | Arduino 183
Dosja Dazerle Taisk Arclr Yoraim

sketch, gectéa

- 8 X
Iy

void setup() {
// put your setup code here, to run once:

}

void Loop() [
// put your main code here, to run repeatedly:




GERILiM, AKIM, DIRENC

UYGULAMA 1: POTANSIYOMETRE iLE LED PARLAKLIGI AYARLAMA




DEVRE SEMASI: Asagidaki gibi devremizin baglantilarini yapahm.
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ARDUINO KODU: Yukarda olusturdugumuz devrenin calismasi icin

gereken kodlar:

1 int ledPin=5; // Dijital 5 pini ledPin degiskeni verildi
2 int potPin=A0; // AO pinine potPin degiskeni verildi

3 int potDeger; // potDeger degiskeni tanimlandi

4

5+ void setup(){

6

7}

8

9+ void loop(){

18 potDeger=analogRead(potPin);

11 potDeger=map(potDeger, @, 1023, B8, 255);
12 analoglirite(ledPin, potDeger);

13 delay(10);

14 }



Arduino Kodlarinda Ozel Kodlarin Ag¢iklamasi ve Calisma Mantig

potDeger = analogRead(potPin): potPin (Potansiyometre Pin) adli pinin
degeri analogRead() fonksiyonu ile okunur. Daha sonra bu okunan deger
potDeger adini verdigimiz degiskene ataniyor. Okunan deger 0-1023
arasinda bir degerdir.

potDeger = map(potDeger, 0, 1023, 0, 255): Yukarda soyledigimiz gibi
potDeger 0-1023 arasinda bir degerdir. PWM pini 0-255 arasinda deger
alabilir. Led’ e gonderilen 0-1023 arasinda deger alan potDeger’ ini map()
ozel fonksiyonu ile 0-255 araliklarina bollyor.

analogWrite(ledPin, potDeger): Pinlere analog sinyal gondermek igin
analogWrite() 6zel fonksiyonu kullanilir. Bu kod ile potDeger’ indeki deger
ledPin isimli pine gonderilir. Led’ de potansiyometreden gelen degere gore
parlakligi degisiyor.

UYGULAMA 2: BUTON iLE LED YAKMA

Bu bolliimde ne 6grenecegiz!

e Anahtarlama mantiginin kavranmasi

Gerekli olan malzemeler:
I.  Bilgisayar ve USB Kablo
II.  Arduino Uno
Ill.  Breadboard
IV.  1tane Led
V.  2tane 330 ohm Direng
VI.  Disi-Erkek Jumper kablo

VIl. 1 tane push-buton

10



DEVRE SEMASI: Asagidaki gibi devremizin baglantilarini yapahm.

sxmm Arduino

coseveveloevevs

ARDUINO KODU: Yukarda olusturdugumuz devrenin ¢alismasi icin

gereken kodlar:

1 int Led=2; //Led 2 numarali pine baglandi

2 int Buton=3; //Buton 3 numarali pine baglanda

3

4 void setup()

5* {

6 pinMode(Led, OUTPUT); //Led degiskenini ¢ikis pini olarak belirledik
7 pinMode(Buton, INPUT); //Buton degiskenini giris pini olarak belirledik
8

9
18 void loop()
11+ {

12

13 if(digitalRead(Buton)==1) //Buton 1 e esitse yani butona basiliysa
14y

15 digitalWrite(Led, HIGH); //Led yanar

16 )

17+ else{

18 digitalwWrite(Led, LOW); //Led soOner

19 )

20

21 )

11



Arduino Kodlarinda Ozel Kodlarin Aciklamasi ve Calisma Mantig

UYGULAMA 3: KARASIMSEK YAPMA




@ DEVRE SEMASI: Asagidaki gibi devremizin baglantilarini yapahm.
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ARDUINO KODU: Yukarda olusturdugumuz devrenin calismasi icin

gereken kodlar:

1 pinMode (8, OUTPUT); //8. pine led bagliyoruz

2 pinMode (9, OUTPUT); //9. pine led bagliyoruz

3 pinMode (18, OUTPUT); //18. pine led bagliyoruz

4 pinMode (11, OUTPUT); //11. pine led bagliyoruz
1 5

6 void setup() {

7

8 }

9

10 v void loop() {

11  digitalWrite (8, HIGH); //8. pindeki led'i yakiyoruz

12  delay (6©); //5@ms boyunca yanmasini istiyoruz

13 digitalWrite (&, LOW); // 8. pindeki led' i sondiriyoruz
14  digitalWrite (9, HIGH); //9. pindeki led'i yakiyoruz

15 delay (6©); //5@ms boyunca yanmasini istiyoruz

16  digitalwWrite (9, LOW); // 9. pindeki led' i sondiriyoruz
17 digitalwrite (10,HIGH); // 1@. pindeki led'i yakiyoruz

18 delay (6@); //50 ms boyunca yanmasini istiyoruz

19 digitalwrite (10, LOW); // 1@. pindeki led" i sdndiiriiyoruz
20 digitalwrite (11, HIGH); // 11. pindeki led'i yakiyoruz

21 delay (6@); //56ms boyunca yanmasini istiyoruz

22 digitalwrite (11, LOW); // 11. pindeki led® i sdéndiiriiyoruz

23
24}
Kaynaklar

http://elektronikderslerim.blogspot.com/2019/12/potansiyometre-
ile-led-parlaklg-ayarlama.html

https://www.arduinomedia.com/arduino-buton-ile-led-yakma-
buton-led-uygulamasi/
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